
Techrider »Sonic Avalanche«

Drums:

- Bassdrum
- Snare
- Hängetom
- Standtom

- Hi-Hat 
- Ridebecken
- 2x Crashbecken
- GlockenspielGitarre 1 Amp
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Legende:

	 : Steckdose

        	 : Gitarrenständer

Die Lautstärke der Monitorsignale auf 
Monitor 1 - 4 nimmt in aufgelisteter 
Reihenfolge ab. (Erstgenanntes am 
lautesten Letztgenanntes am Leisesten).
(Änderungen vorbehalten)

Monitor 1:
- Gitarre 1,2
- Gesang 1,2,3
- Bass
- Drums (Kick, Snare, Toms)
- Synthesizer
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Monitor 2:
- Gesang 1,2,3
- Synthesizer

Monitor 3:
- Gesang 1
- Gesang 2,3
- Synthesizer

Monitor 4:
- Gesang 1,2,3
- Gitarre 2
- Synthesizer©
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